
LFDA - Feuille de personnage temporaire 
 

Nom du joueur   Nature  

Nom de personnage   Attitude  

Nom véritable   Alignement  

 

Race    

Capacités raciales Coût Faiblesses (Max 15) Bonus 

    

    

    

    

    

    

    

    

 

Sauvegardes Réflexes  Vigueur  Volonté  Spécial  

 

Voie  Classe  Religion  

 

Capacités Sélections Mod  Connaissances 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

 

Dons  Pouvoirs  Autres (sortilèges, équipement,…) 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

 

Statistiques Mod  PV  

Force    PF  

Agilité    PM  

Constitution    PP  

Intelligence    PS  

Sagesse    FM  

Spiritisme    FD  

    FP  


